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planprile, patratul sicercul

2 Spatiul,

tot ceea ce desenam se afla in interiorul aces-

tei infinitati. Identificarea pozitiei particulare si
unice a unui model Tn spatiu, precum si redarea
tridimensionalitatii pe hartie nu sunt lucruri usoare.
Atunci cand desenam, vom folosi planurile drept co-
ordonate: pe cel orizontal si pe cel vertical. Indife-
rent de unde privim, ochii nostri proiecteaza o mul-
titudine de planuri imaginare, Tnsa cu adevarat util
ne este doar planul orizontal, paralel cu suprafata
pamantului.

Aflandu-ne pe un teren intins, avem capacitatea de
a vedea la distantd; linia prin care ni se pare ca se
intalnesc cerul si pamantul o vom numi ,orizont".
Tn conformitate cu acest aspect vom numi planu-
rile care au ochii nostri ca punct de pornire, sunt
paralele cu suprafata pamantului si au ca punct
terminal orizontul, planuri orizontale. Ceea ce dorim
sa desenam se va gasi intotdeauna pe dedesubtul
sau deasupra acestui plan. Obiectelor care se afla
dedesubtul planului le va corespunde perspectiva
inferioard, numita si perspectiva broastei, iar celor
de deasupra vederea aeriana. Modelele a caror
pozitie coincide cu orizontul dau nastere unei i
magini aparte; prin aceasta perspectiva o foaie de
hértie devine o simpla linie. Tn paginile urmatoare,
voi ilustra aspecte legate de planul orizontal .
folosindu-ma de o pereche de ochi. ﬁ
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Indiferent de unde privim, ochii nostri
projecteazd o multitudine de planuri
imaginare, chiar dacd ne este cu adevdrat
util doar planul orizontal,

paralel cu suprafata pamantului,
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In paginile urmdtoare, voi ilustra aspecte
legate de planul orizontal cu ajutorul unei
perechi de ochi aflate pe o linie orizontald.
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Indiferent dacd suntem in pozitie sezdndd
sau in picioare, planul orizontal este cel care,
avdnd ochii nostri ca punct de

pornire, se intinde paralel cu pdmantul.

Planurile orizontale imaginare, proiec- =
tate de ochii nostri, se intersecteazd cu 5
pdmantul la infinit. :

Planul vertical formeaza un
unghi drept cu cel orizontal. Fiecars
in parte va Thjumadtati insa spatiul, iar Tmpreunzs
1l vor Tmparti in patru segmente. lar daca reprezentz
cele doud planuri cu ajutorul a doui linii formand
un unghi drept intre ele, vom obtine o Tncrucisare
imaginara a spatiului.




Planul vertical formeazd un unghi drept

cu cel orizontal. Dintre planurile verticale
imaginare avdnd ca pornire propriii ochi,
ne va fi cu adevdrat util doar cel care cade
perpendicular pe planul orizontal.

Planul orizontal Tnjumdtdteste spatiul

pe orizontald, astfel incat tot ceea ce
desendm se va afla dedesubtul, deasupra
sau pe aceastd linie.

Planul vertical Tnjumatateste spatiul pe
verticald, astfel incdt tot ceea ce desendm
se va afla in dreapta, 7n stdnga sau pe
aceastd linie.

Planul vertical cade perpendicular pe cel
orizontal. Impreund, cele doud planuri
impart spatiul in patru segmente. Dacd

le reprezentam cu ajutorul a doua linii
formdnd un unghi drept intre ele, obtinem o
Tmpdrtire imaginard a spatiului.




4 Spatiul planurile patratul sicercul
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YA afuld? rfalatlncilcand desenam obiecte sau
fiinte umane 1l constituie cunoasterea si utilizarea
regulilor perspectivei. Perspectiva Tnseamna punct
de vedere. In domeniul artelor vizuale, punctul de
vedere este sinonim cu o reprezentare a pozitiei
obiectelor, a formelor si a corpurilor in spatiul tridi-
mensional si in raport cu restul ,agentilor”, mai
exact cu desenatorul. Intalnim doua reguli
importante.

Paralelele se intersecteazd la infinit.

Prima regula afirma ca paralelele se intersecteaza la
infinit — acest lucru este valabil atat pentru planuri,
cat si pentru spatiu. Sa ne gandim la niste sine de
tren sau la bordurile unei strazi: fiecare Tnainteaza
spre cealalta.

O a doua regula importantd a perspectivei ne spune
ca un obiect aflat aproape de observator pare mai
mare decat unul cu aceleasi dimensiuni, aflat insi mai
departe. Un exemplu pentru acest caz 7l constituie
stalpii de inalta tensiune.

Un obiect aflat aproape de observator
pare mai mare decdt unul cu aceleasi
dimensiuni, dar indepdirtat.

Tot o reguld de bazd a perspectivei ne
spune cd in cazul obiectelor cu dimensiuni
egale, cele care se afld aproape de obser-
vator vor pdrea mai mari decat cele care
se afld la o distantd mai mare pe planul
orizontal.




Imaginea unui pdtrat, atunci cand planul
orizontal si planul vertical Tsi injumdtdtesc
fiecare partea.

sd ni-l imagindm ca pe
Distanta dintre laturile
scurta, iar pentru cd si
si-au schimbat pozitia,

\/

Imaginea patratului in pozitie de bazd:

Patratul are patru laturi egale. Laturile adiacente
formeaza intre ele cate un unghi drept, iar laturile
opuse sunt paralele. Asa arata patratul, cand planul
orizontal si planul vertical Tsi Tnjumatatesc fiecare

partea.
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Muchiile laterale sunt de dimensiuni egale,
se indreapta una spre cealaltd si se intal-
nesc undeva pe linia planului vertical.

Daca vom considera linia din planul ori-
zontal, care Tnjumdtdteste pdtratul drept
axd de rotatie, iar patratul se va roti dupd
aceasta, latura inferioard va fi tot paraleld
cu axa si cu latura ajunsd in fatd, dar va fi
mai scurtd decdt aceasta. |

Cu cét pdtratul se va afla mai departe de
observator in plan vertical, cu atat mai
Tnsemnat va fi impactul vederii aeriene
sau inferioare si cu atdt va pdrea mai
mare obiectul.

o usd deschisd.
sale verticale se va
muchiile orizontale

ele vor ajunge, in cazul unei departdri
progresive fatd de observator, una spre
cealaltd. Dacd rotim varianta astfel
obtinutd a pdtratului, vom obtine exact
imaginea acestuia in pozitie de bazd: la-
turile opuse vor fi orientate - Tn cazul unei
distantdri progresive fatd de observator -
una spre cealaltd.



ratul sicercul
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Cateva variante ale distorsiunii perspectivei
patratului prin schimbarea pozitiei din plan
orizontal si vertical.
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pozitie de baza

Va fi masurata lungimea patratului in
pozitie de baza prin plasarea unei margini
a dispozitivului pentru mdsurare, aflat in
pozitie orizontald, pe coltul mai Tndepdrtat
al patratului. Ne vom folosi de degetul
mare pentru a marca si cealaltd margine.

Nu este usor sd estimam in ce masurd
muchiile paralele vor converge. De aceea
recomand plasarea a doud creioane pe linii
— astfel putem verifica mai usor
corectitudinea desenului. Atentie -

dacd din aceastd verificare rezultd cd
muchiile sunt paralele sau converg in

directia observatorului, inseamnd cé Latimea patratului in pozitia de baza va fi
lucrarea este gresita! mdsuratd cu un dispozitiv tinut Tn pozitie
verticald.

Cu putina dexteritate, dispozitivul pentru
madsurare tinut pe una dintre laturile
patratului, va permite o pozitie rigidd a
madinii.

Cu un dispozitiv de masurare, in pozitie
verticald sau orizontald, lipit de coltul
patratului, vom determina unghiul format
de laturi cu orizontala sau verticala, precum
si directia muchiei respective. Determinarea
unei directii gresite a muchiilor este cea mai
frecventa greseald la un astfel de desen.
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perspectivei.

Muchiile opuse se ingusteazé in cazul in
care observatorul se depdrteazd. Luati ca
exemplu strada imaginara ale cdrei bor-
duri converg vizibil atunci cénd le priviti .
din depdrtare. De aproape, vedeti doud ;
muchii ale pdtratului in pozitia de bazd; { 1
laturile opuse vor converge cu atdt mai { |
mult cu cdt distanta dintre ele va fi mai '
mare.

Daca desenati gresit suprafata mesei, /
va pdrea cd aceasta se inclind spre 7
dumneavoastrd. =




